Сценарий Блицкриг 12 «Демянская операция»
Миссия 1

Особые персонажи: С.У., танки, минометы, медик.

Задание 1 (Разведка боем)

Описание: По полю разбросаны карты поля (большие и маленькие), необходимо собрать как можно больше карт и доставить их в штаб.

Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

ВНИМАНИЕ!!! Карты, доставленные в штаб после сигнала об окончании миссии не зачитываются!

Начисление очков:

За маленькую карту – …..

За большую карту – …..

Задание 2  (Медикаменты):

Описание: Необходимо найти «медикаменты» в районе базы …. и пронести по путевому листу. Проходить маршрут, указанный в путевом листе следует в строгой последовательности. После прохождения конвоя армия получает в распоряжение медика. 
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

ВНИМАНИЕ!!! Если «медикаменты» захвачены противником или не полностью пройден маршрут указанный в путевом листе, то задание считается не выполненным и медик не поступает в распоряжение армии.

Разрешается захватывать «медикаменты» противника.

Начисление очков:

За полностью пройденный маршрут – …...
Задание 3 (Р.Ж.)

Описание: В районе базы…..спрятан контейнер с «реинкарнирующей» жидкостью, которая повышает устойчивость генерала ко всякого рода диверсиям. Необходимо найти контейнер и доставить в штаб предварительно отметив его на контрольных точках указанных в путевом листе.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

ВНИМАНИЕ!!! Разрешается захватывать контейнеры противника.

Начисление очков: 
За доставку контейнера в штаб….. 
За полностью пройденный маршрут дополнительно….
Примечание: Посещение базы генералом фиксируется судьей, прикрепленным к генералу.
Задание 4 (Взрывное устройство):

Описание: Необходимо захватить контрольную точку (обозначенную на карте)  с местом подключения подрывного устройства к «взрывчатке» заложенной на базе….., доставить на нее подрывное устройство и осуществить подрыв.  С момента подрыва и до конца миссии начисление очков за уничтоженную базу не производится. Игроки, находящиеся на базе НЕ ЯВЛЯЮТСЯ пораженными и могут ПРОДОЛЖАТЬ ИСПОЛЬЗОВАТЬ базу в качестве укрытия.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За каждый доставленный ящик с полностью отмеченным путевым листом ……..

За все доставленные (3 шт.) ящики с полностью отмеченным путевым листом дополнительно……...
Задание 5 (Захват базы):

Описание: Захватить  как можно больше баз и удерживать их до окончания миссии. Захватом базы считается поднятие флага своего цвета, в контрольной точке.

Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За каждые полные 5 минут удержания базы – 2 очка
За удержание базы на окончание миссии – 3 очка
Дополнительные задания:

1) «Карточка авианалета» Описание: Необходимо найти карточку авианалета доставить в штаб и сдать генералу. 

Карточка авианалета дает право генералу перед началом следующей миссии сообщить  на какую базу будет совершен авианалет.

База на которую совершен авианалет считается уничтоженной на протяжении всей предстоящей миссии и не приносит очков ни одной из армий. 

Если уничтожена база которая задействована в миссии как контрольная точка, то задание с использованием этой базы полностью не будет выполнено.

Одна карточка авианалета дает право на уничтожение одной базы.

Уничтоженная база может использоваться как укрытие или оборонительная позиция.
Миссия 2

Особые персонажи: С.У.,  танки, пушки, минометы, медик.

Задание 1 (Летчик):

Описание: Необходимо освободить пленного летчика, находящегося на базе… и пронести его по маршруту указанному в путевом листе. Проходить маршрут, указанный в путевом листе следует в строгой последовательности. Задание выдается на 1-ой минуте и действует до 20-й минуты включительно.

Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

ВНИМАНИЕ! Летчик может переноситься только на носилках и в сопровождении конвоя (несущего летчика на носилках)  не меньше 2 человек. 

Начисление очков:

За каждую отмеченную базу в путевом листе….

За полностью пройденный маршрут….
Задание 2 (Подрыв):

Описание: Необходимо захватить базу …. И доставить на нее как можно больше коробок со взрывчаткой. Коробки выдаются в штабе по 1-ой шт. каждые 2 минуты, в течении  10-ти минут. Задание считается выполненным, если все коробки, выданные в штабе, доставлены на указанную базу в рамках отведенного времени. 
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении. 
ВНИМАНИЕ!!! Коробки могут переносить только НЕПОРАЖЕННЫЕ игроки, в случае поражения игрока несущего коробку, он должен ее оставить в месте поражения!!!

Начисление очков:

За каждую отмеченную доставленную коробку с взрывчаткой…..
За все доставленные коробки с взрывчаткой, дополнительно ….
Задание 3 (Генеральская контузия):

Описание: В штабе выдается путевой лист с маршрутом, по которому необходимо проследовать конвою для получения указаний к дальнейшим действиям. По мере прохождения маршрута на контрольных точках будет выдаваться необходимый реквизит (аппарат для связи с диверсантом, карта с указанием места подключения и ее схема, шифровка для диверсанта) для выполнения миссии. В случае успешного выполнения задания, генерал армии противника отстраняется от командования своей армии на 15 мин. В случае наличия у генерала, на момент совершения диверсии, реинкарнирующей жидкости то срок отстранения от командования сокращается на 5 минут.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За каждую отмеченную базу в путевом листе …..

За полностью пройденный маршрут …..
Задание 4 (Конвой):

Описание: Необходимо получить в штабе 2 ящика с путевыми листами и пронести их по маршруту указанному в путевом листе. На каждой из баз указанных в путевом листе необходимо отметить путевой лист у судьи находящегося на базе. Проходить маршрут, указанный в путевом листе следует в строгой последовательности. Если группа сопровождающая ящики менее 2-х человек, то ящик оставляется на месте и может возобновлять движение только после восстановления численности конвоя.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За каждую отмеченную базу в путевом листе –4 очка.

За полностью пройденный маршрут – 4 очка дополнительно.
Задание 5 (Захват базы):

Описание: Захватить  как можно больше баз и удерживать их до окончания миссии. Захватом базы считается поднятие флага своего цвета, в контрольной точке.

Начисление очков:

За каждые полные 5 минут удержания базы – 2 очка.
За удержание базы на окончание миссии – 3 очка.

Дополнительные задания:

1) «Карточка авианалета» Описание: Необходимо найти карточку авианалета доставить в штаб и сдать генералу. 

Карточка авианалета дает право генералу перед началом следующей миссии сообщить  на какую базу будет совершен авианалет.

База на которую совершен авианалет считается уничтоженной на протяжении всей предстоящей миссии и не приносит очков ни одной из армий. 

Если уничтожена база которая задействована в миссии как контрольная точка, то задание с использованием этой базы полностью не будет выполнено.

Одна карточка авианалета дает право на уничтожение одной базы.

Уничтоженная база может использоваться как укрытие или оборонительная позиция.
Миссия 3

Особые персонажи: С.У.,  танки, пушки, минометы, медик.

Задание 1 (Взрывное устройство):

Описание: На поле, в районе баз … спрятаны части взрывного устройства. Необходимо найти все элементы, отметить их на базах согласно путевым листам. Задание считается выполненным, когда все элементы, с полностью пройденными путевыми листами окажутся на базе …. .
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За каждый элемент с полностью пройденным путевым листом ….
За все элементы с полностью пройденными путевыми листами собранных в контрольной точке…. 

Задание 2 (Военнопленный):

Описание: В районе базы … обнаружена диверсионная группа, захватившая в плен радистку. Необходимо найти и уничтожить противника в течение пяти минут. Военнопленного необходимо доставить в свой штаб!
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За уничтожение диверсионной группы….

За доставку военнопленного в штаб …..
Задание 3 (Захват языка):

Описание: Диверсионная группа вашей армии, в количестве 7 чел., захватила радистку противника и удерживает ее на базе…. Необходимо удерживать пленного в указанной точке в течение полных 5 минут после начала миссии, после чего доставить пленного в штаб своей армии. Диверсионная группа, в течение всего времени удержания пленного, может двигаться только в отведенном ей месте, не покидая отмеченные пределы. Начинать движение в штаб можно только по сигналу судьи о истечении времени отведенного на удержание.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За полные 5 минут удержания пленного на указанной базе…..
За доставку пленного в свой штаб….
Задание 4 (Связь):

Описание: В штабе выдается карта, на которой указана схема подключения полевой связи, также выдается  3 рем. комплекта для устранения повреждений на линии и телефонный аппарат для проверки работ по устранению разрывов. Необходимо найти и устранить повреждения на кабеле связи. Каждое повреждение и каждый рем. комплект имеет свой цвет, устранять повреждения необходимо строго по цветовой дифференциации. После устранений всех повреждений необходимо проверить работу полевой связи путем передачи сообщения по ней. Точка подключения и схема подключения находятся на карте, выданной в штабе. 
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За устранение каждого повреждения….
.
Задание 5 (Захват базы):

Описание: Захватить  как можно больше баз и удерживать их до окончания миссии. Захватом базы считается поднятие флага своего цвета, в контрольной точке.

Начисление очков:

За каждые полные 5 минут удержания базы – 2 очка.
За удержание базы на окончание миссии – 3 очка.
Дополнительные задания:

1) «Карточка авианалета» Описание: Необходимо найти карточку авианалета доставить в штаб и сдать генералу. 

Карточка авианалета дает право генералу перед началом следующей миссии сообщить  на какую базу будет совершен авианалет.

База на которую совершен авианалет считается уничтоженной на протяжении всей предстоящей миссии и не приносит очков ни одной из армий. 

Если уничтожена база которая задействована в миссии как контрольная точка, то задание с использованием этой базы полностью не будет выполнено.

Одна карточка авианалета дает право на уничтожение одной базы.

Уничтоженная база может использоваться как укрытие или оборонительная позиция.
Миссия 4

Особые персонажи: С.У.,  танки, пушки, минометы, медик.

 Задание 1 (Конверт)

Описание: Получить в штабе конверт. Отметить его на всех базах в поле. Порядок следования конверта произвольный. Конверт отмечает судья на базе личной подписью. Сразу после получения отметки можно перемещать конверт на следующую базу.  
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

ВНИМАНИЕ!!! В случае поражении игрока с конвертом, конверт необходимо оставить на земле в том месте, где игрока поразили.

Конверт, лежащий на земле, может подобрать любой непораженный игрок и продолжить собирать отметки.

Если игрок противоположной армии подбирает конверт противника, то он должен сдать его в штаб. 

Начисление очков: 

За каждую отмеченную базу начисляется - 2 очка. 

За захват конверта противника начисляется - 9 очков.
Задание 2 (Конвой):

Описание: Необходимо получить в штабе 2 ящика с путевыми листами и пронести их по маршруту указанному в путевом листе. На каждой из баз указанных в путевом листе необходимо отметить путевой лист у судьи находящегося на базе. Проходить маршрут, указанный в путевом листе следует в строгой последовательности. Задание выдается на 10-й минуте после начала миссии и действует в течение 20-ти минут, до 30-й минуты включительно. Если группа сопровождающая ящики менее 2-х человек, то ящик оставляется на месте и может возобновлять движение только после восстановления численности конвоя.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков:

За каждую отмеченную базу в путевом листе –4 очка.

За полностью пройденный маршрут – 4 очка дополнительно.
Задание 3 (Генерал)
Описание: Генерал обходит базы в произвольном порядке. Задача посетить как можно больше баз. В случае поражения генерал возвращается в штаб и более на обход в течение текущей миссии не выходит.
Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

Начисление очков: За каждую посещенную базу начисляется…. 

Примечание: Посещение базы генералом фиксируется судьей, прикрепленным к генералу.

Задание 4  (Секретные документы):
Описание: Найти и доставить на базу как можно больше секретных документов. Найденные документы сдаются в штаб генералу или судье при штабе.

Задание выдается перед началом миссии и действует на всем ее протяжении.

ВНИМАНИЕ!!! Документы, доставленные после сигнала об окончании миссии, НЕ ЗАСЧИТЫВАЮТСЯ.

Начисление очков:

- За каждую доставленную коробку с медикаментами - 5 очков

Задание 5 (Захват базы):

Описание: Захватить  как можно больше баз и удерживать их до окончания миссии. Захватом базы считается поднятие флага своего цвета, в контрольной точке.

Начисление очков:

За каждые полные 5 минут удержания базы – 2 очка
За удержание базы на окончание миссии – 3 очка


