Стр.2 ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ
Перед использованием прочтите инструкцию

Маркер – не игрушка. Постоянно следуйте правилам техники безопасности!

Неправильное или безрассудное использование, включая нарушение ТБ и требований данной инструкции, может привести к серьезным травмам и даже смерти.

Не снимайте предупреждающие надписи с маркера

На играх каждый участник обязан носить защиту глаз/лица/ушей, специально разработанную для пейнтбола и отвечающую стандартам ASTM F1776 (США) и СЕ (Европа).

Никогда не стреляйте по людям, если на них нет соответствующей защиты.

Никогда не смотрите в ствол или камору включенного и заряженного маркера – случайный выстрел в глаз может привести к тяжелой травме или смерти.

Храните маркер выключенным.

Всегда  обращайтесь с маркером так, как будто он заряжен.

Предохранителем является кнопка выключения – всегда выключайте маркер после использования.

Всегда носите ствольную заглушку, если маркер не используется.

Всегда удаляйте шары из маркера после пользования.

Не цельтесь туда, куда вы не намерены стрелять.

Не стреляйте по людям в упор.

Не разбирайте и не снимайте какие-либо детали с маркера под давлением.

Не стреляйте без установленного на место болта, т.к. при этом происходит выброс газа высокого давления.

Не стреляйте без установленного и закрепленного на месте штифта болта.

Не засовывайте пальцы и посторонние предметы в подающую трубку маркера.

Избегайте контакта любой части тела с потоком газа высокого давления.

Всегда снимайте регулятор первой ступени и сбрасывайте давление из газовой системы маркера перед разборкой, перевозкой или хранением

Следуйте всем инструкциям и требованиям по использованию, хранению и перевозке регулятора первой ступени, который вы будете использовать с маркером.

Храните маркер в безопасном месте.

Лица до 18 лет должны использовать маркер только под наблюдением взрослых.

Соблюдайте все местные законы, ограничения и требования 

Играйте только в клубах, в которых строго следят за соблюдением ТБ

Используйте ТОЛЬКО сжатый воздух/азот. НЕ ИСПОЛЬЗУЙТЕ углексилый газ!

Используйте только шары калибра 0.68

Всегда перед началом игры проверяйте скорость вылета шара.

Никогда не стреляйте со скоростью вылета шара выше 300 футов (91,44 метров) в секунду или выше, чем разрешено местными законами.

При снятом регуляторе первой ступени, газовая система может сохранить давление газа, обычно на 2 выстрела. Всегда отстреливайте остаточное давление в безопасном направлении.

Установка дополнительного оборудования, модификация или ремонт должны делатся квалифицированным техником.

ПРИМЕЧАНИЕ: данная инструкция должна передаваться вместе с маркером в случае перепродажи или перемены владельца. В случае, если вы неуверенны в том или ином аспекте использования маркера, ОБЯЗАТЕЛЬНО обратитесь за советам к экспертам (см. список сервисных центров).
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Стр.6 Включение маркера
На заднем торце рукоятки находится панель управления. Нажать и удерживать кнопку включения (КВ) (рис.1.1). Отпустить КВ после включения светодиодного (СД) дисплея.

Выключение Нажать и удерживать КВ, отпустить КВ посте того, как все три светодиода СД станут красными. Они погаснут один за другим после отпускания КВ.

Стрельба Если «глаз» выключен, нажать на спусковой крючок. При включенном «глазе» выстрел произойдет только при наличии шара в каморе. Весь цикл выстрела управляется электронной платой и соленоидом, что позволяет пользователю легко достигать высокого темпа стрельбы.

Плата со светодиодным дисплеем

На плате имеются три разъема — для шлейфов глаза (А), соленоида (В) и микропереключателя (С), рис. 1.2

Стр.7 Включение маркера с платой Emortal
Нажать и удерживать КВ до включения дисплея и появления на нем экрана загрузки, рис. 2.1. При включении маркера глаз включается автоматически. Продолжая удерживать КВ после включения, можно вывести на экран версию софта.

Выключение маркера с платой Emortal Нажать и удерживать КВ до появления на дисплее надписи TURN OFF. Отпустить КВ и нажать еще раз для полного выключения.

Стрельба Если «глаз» выключен, нажать на спусковой крючок. При включенном «глазе» выстрел произойдет только при наличии шара в каморе. Весь цикл выстрела управляется электронной платой и соленоидом, что позволяет пользователю легко достигать высокого темпа стрельбы.

Плата Emortal

На плате имеются три разъема — для шлейфов глаза (А), соленоида (В) и микропереключателя (С), рис. 2.2

Стр.8 Использование датчика «глаза»
Глаз включается автоматически при включении маркера.

Для выключения «глаза» нажать КВ на полсекунды. Верхний светодиод Е мигнет  пурпурным.

Для включения «глаза» нажать КВ на полсекунды. Верхний светодиод Е мигнет либо желтым, если в каморе нет шара, либо синим, если в каморе есть шар (рис.2.5).

Более подробно работа «глаза» описана на стр.26.

Использование датчика шара с платой Emortal

Датчик глаза служит для определения момента, когда шар подан в камору и маркер готов к выстрелу. Если шара в каморе нет, Глаз заблокирует выстрел. Это предотвращает расколы болтом шаров, не до конца опустившихся в камору.

Для выключения Глаза нажать и удерживать кнопку (▲) 0,5 секунды (рис. 3.1). Иконка включенного Глаза в левом верхнем углу экрана { } изменится на иконку выключенного Глаза }. Для включения – точно также нажать и удерживать 1 секунду кнопку (▲). Иконки изменятся в обратном порядке.

При включенном Глазе, иконка будет меняться при опознавании шарика в каморе. Без шарика иконка будет выглядеть как {  }, с шариком – как { ■ } .

Дополнительные возможности Глаза описаны на стр. 34.

ПРИМЕЧАНИЕ: при включении маркера одновременно автоматически включается Глаз.

Стр. 10 Установка батареи
Положить выключенный маркер на плоскую поверхность рукояткой к себе, стволом вправо. Ключом 5/64 (2мм) снять винты крепления резиновых щечек рукоятки, отогнуть щечки, открыв электронную начинку.

Снять старую батарею, подцепив ее пальцем СНИЗУ, через специальную канавку под ней (рис.4.1).

Отсоединить терминал со шлейфом от старой батареи и подключить к нему свежую 9-вольтовую алкалайновую батарейку (тип PP3, 6LR61, MN1064) контактами от себя, плюсом вправо (ближе к передней грани рукоятки, рис.4.2). Батарею можно подключить к терминалу только одним способом. 

Убедится, что все провода находятся внутри рукоятки и установить щечки на место. НЕ ПЕРЕТЯГИВАЙТь ВИНТЫ!

Стр.11 Etek3 LT
В стандартную комплектацию маркера входят

рукоятка из стеклопластика;

накладки из стеклопластика датчика глаза

трубка подачи и зажимной рычаг из стеклопластика

Эти элементы можно заменить на установленные в базовой комплектации AM 

алюминиевую рукоятку;

алюминиевые накладки датчика глаза

алюминиевые трубка подачи и зажимной рычаг 

Инструкции по установке - на стр. 74

Все остальные элементы Etek3 LT, кроме стеклопластиковых, полностью совпадают с элементами Etek3 AM

Стр.12 Etek3 AM
Полностью идентичен по конструкции с LT, но идет сразу со всеми металлическими деталями.

Металлическая рукоятка AM/LT позволяет устанавливать в нее плату Emortal — полнофункциональную плату с жидкокристаллическим дисплеем и меню, аналогичным меню маркеров EGO и GEO.

Инструкции по управлению платой Emortal даны на страницах 32-51, их следует прочитать всем пользователям маркеров с такой платой. Панель управления платы Emortal выглядит, как изображено справа.

Стр.13 Основные элементы маркера 

Bolt pin – штифт болта


Bolt – болт

Rammer housing – гильза (корпус раммера) 
Rammer - раммер
Rammer cap – затыльник


Feed lever – зажимной рычаг трубки

Feed neck – подающая трубка 

Body – корпус

Torpedo – торпеда



Exhaust valve – клапан



Valve spring – пружина клапана

LPR body – корпус РНД

LPR cap – колпачок РНД


Valve plug – штифт клапана

Frame assembly – рукоятка в сборе

Battery - батарея
Frame screw – винт рукоятки

OOPS pin – шток крана подачи газа (КПГ)

OOPS insert – вставка КПГ


OOPS body – корпус КПГ
OOPS screws – винт КПГ


OOPS knob – кран подачи газа
FRM screw – винт крепления ПАР

Inline regulator – инлайн (входной) регулятор
Macroline elbow – уголок макролайна


A Eye cover screw – винт крепления крышки
B Eye cover – крышка датчика «глаз»

C Solenoid assembly – соленоид

D Trigger retaining clip – защелка крепления триггера

E Circuit board – плата


F Trigger – спусковой крючок

G Solenoid manifold assembly – оправка соленоида

Стр.14 Двухкомпонентный ствол Etek3 

ПРИМЕЧАНИЕ: калибр задней части ствола может различаться в зависимости от модели.

Маркер укомплектован двухкомпонентным стволом диной 14 дюймов. Ствол вворачивается в корпус по правой резьбе (против часовой при удержании маркера «от себя»). Ствол состоит из двух частей – передней (В) и задней (А), соединяемых вместе левой резьбой (при удержании маркера «от себя» перед будет выворачиваться против часовой).  Калибр задней части выгравирован на ней (С). 

На задней части имеется (D) кольцевая прокладка #016 nbr70, предотвращающая выкручивание от вибрации при стрельбе. На передней части имеется (Е) кольцевая прокладка #015 nbr70, служащая для соосного соединения передней и задней частей. Прокладки меняются при необходимости.

ПРИМЕЧАНИЕ: маркер имеет кокеровскую резьбу ствола. Не используйте стволы с другой резьбой.

Стр.15 Входной регулятор (ВР)
Inline Purge Сontrol Valve 
клапан сброса ВР. 

#15 Nbr 90 

прокладка
Inline Regulator Top
верх корпус ВР
#15 Nbr 70

прокладка
Inline Regulator Piston 
шток ВР
Inline Regulator Spring 
пружина ВР
Inline Regulator Swivel 
поворотное кольцо ВР
#008 Nbr 70

прокладки 

Аdjuster Screw 

винт регулировки скорости

#011 Nbr 70 

прокладка

#16 Nbr 70 

прокладки

Inline Regulator Bottom
низ корпуса ВР
Внимание! Снимать поворотное кольцо можно только после выкручивания из него уголка макролайна.

Стр.16 Регулятор низкого давления (РНД)
#14x2 nbr 70 

прокладка

или

#016 nbr 70

LPR BODY

корпус РНД

#010 nbr 70

прокладка

LPR Piston SPRING
пружина РНД
LPR Piston 

шток РНД
#013 NBR 70

прокладка

LPR Adjuster SPRING
пружина настроечного винта

#007 NBR 70

прокладка

LPR ADJUSTER SCREW
настроечный винт

LPR CAP


колпачок РНД

Стр. 17 Соленоидная группа

Manifold/body gasket 
прокладка

Filter 


фильтр
Inlet barb


входной штуцер

LP house


шланг низкого давления

solenoid manifold

оправка соленоида

Manifold/solinoid gasket
прокладка

Barb clip


крепежная скобка

M2.5x6 Fixing Screws 
винты крепления

Solenoid body

корпус соленоида

Solenoid clip

крепежная скобка

Solenoid pilot section
рабочая часть соленоида

Spool shaft

газораспределительный шток

M1.6x16 solenoid screw 
винты крепления

Стр.18 Панель управления
На панели для отображения информации используются многоцветные светодиоды.

Каждый элемент ПУ служит для выполнения разных функций и отображения разной информации, как описано ниже.

Кнопка выбора (КВ) служит для:

включения и выключения маркера;

включения и выключения «глаза»;

входа в режим настроек;

для прокрутки параметров и изменения параметров.

Верхняя панель Е служит для:

отображения состояния «глаза»;

отображения значения параметра в десятках (от 10 до 90)

Средняя панель G служит для: 

отображения значения параметра в единицах (от 1 до 9)

отображения зарядки батареи.

Нижняя панель О служит для: 

 отображения значения параметра в десятых долях (от 0.1 до 0.9).

Вместе все три панели Е, G и О служат для:

сигнализации включения и выключения;

отображения турнирного режима;

отображения возврата к фабричным предустановкам настроек;

подтверждения изменений (или отказа в изменениях) параметра.

Стр.19 Краткое описание рабочего цикла
Марер включен, давление подано, рис. 5.1. показывает положение перед выстрелом – раммер в заднем положении, газ из РНД поступает через соленоид в переднюю часть раммера. Камера клапона заполнена сжатым газом из ВР, шар в каморе.

При нажатии триггера, сигнал поступает на соленоид, которые перенаправляет поток из РНД от передней части раммера на заднюю. Раммер и болт сдвигаются вперед (рис.5.2), газ из передней части раммера сбрасывается через отверстие в соленоиде.

Раммер входит в контак со штоком клапана и сдвигает его вперед, открывая доступ сжатому газу из камеры клапана в болт и далее в ствол, толкая шар вперед (рис.5.3)

Время нахождения раммера в переднем положении определяется параметром Dwell – чем больше параметр, тем дольше раммер впереди, тем больше газа выбрасывается в ствол. По истечении времени, установленного параметром Dwell, соленоид перенаправляет поток газа из РНД от передней части раммера на заднюю, сдвигая его назад. Клапан под действием пружины закрывается,  давление в камере клапана восстанавливается. Газ в задней части раммера сбрасывается через соленоид (рис.5.4)

Цикл завершен, маркер снова готов к выстрелу.

Стр.20 Подготовка к работе
Перед использованием маркера на него необходимо установить воздушную систему и фидер.

ПРИМЕЧАНИЕ: маркер нельзя использовать с углекислым газом, только со сжатым воздухом или азотом.

Перед подключением воздушной системы убедитесь, что маркер полностью разряжен и без шаров.

Установка воздушной системы с постоянным давлением (или со стандартной резьбой регулятора)

В комплект поставки каждого маркера входит газовый адаптер с краном подачи газа (OOPS), который позволяет присоединить воздушную систему с постоянным давлением. Перед вкручиванием баллона в маркер убедиться, что кран подачи газа вывернут примерно наполовину (рис. 6.1). Будьте осторожны – при полном выкручивании кран полностью отделяется от газового адаптера. Если это случилось, ввернуть кран обратно по часовой стрелке. 

Плотно и полностью ввернуть заправленный баллон в газовый адаптер (рис 6.2). Медленно повернуть кран подачи газа по часовой стрелке, чтобы шток крана надавил на шток регулятора баллона и открыл подачу сжатого газа в маркер (рис.6.3). Установка воздушной системы завершена. 

Для лучшей работы рекомендуется использовать воздушные системы с высоким выходным давлением. Однако, маркер будет работать и с качественными системами низкого давления.

ВНИМАНИЕ: после перекрытия крана подачи газа и стравливания давления из газовой линии, внутри маркера (в камере клапана, входном регуляторе и т.д.) останется небольшое количество сжатого газа, которое необходимо «отстрелять» в безопасном направлении. 

Стр.21 Крепление с Т-образным пазом. Крепление газового адаптера на «ласточкин хвост» неоднократно оказывалось самым слабым звеном в цепи баллон-маркер. Поэтому вместо «ласточкиного хвоста» использован Т-образный паз, с использованием которого крепление газового адаптера к рукоятке стало гораздо надежнее. Теперь даже при ударе баллоном о землю при исполнении подката крепление не нарушается. Однако, если вы желаете использовать другой газовый адаптер, стандартные крепежные отверстия в рукоятке позволяют установить другое крепление и поменять базовый адаптер на желаемый. 

Угловые газовые патрубки и пластиковые газовые трубки (макролайн). Для обеспечения максимального срока эксплуатации макролайна, крайне важно вынимать трубку из углового патрубка (и устанавливать ее) правильно. 

Оттянуть назад поясок патрубка и удерживать его в этом положении. Вынуть трубку из патрубка и отпустить поясок. Перед установкой трубки в патрубок убедиться, что края трубки  правильно обработаны для обеспечения прочной фиксации в патрубке.

ВНИМАНИЕ! Если вы по любой причине трубка вынута из углового патрубка, обязательно проверить ее состояние и, если она имеет повреждения или недостаточной/избыточной длинны, немедленно заменить ее.

Стр.22 Установка фидера. Шестигранным ключом 5/32 ослабить верхний винт подающей трубки (против часовой, рис.7.1). 

Откинуть зажимной рычаг (рис.7.2), проверить, легко ли ножка фидера входит в подающую трубку, при необходимости ослабить винт еще (рис. 7.1).

После установки защелкните зажимной рычаг для фиксации фидера (рис.7.3). Если имеется люфт, откинуть рычаг, слегка подтянуть винт и защелкнуть снова. При необходимости повторить. 

Фидер установлен. После заправки баллона и фидера маркер готов к использованию.

ВНИМАНИЕ! Не перетягивайте винт подающей трубки – это может привести к поломке фидера.

Стр.23 Настройка спускового крючка.

Спусковой крючок регулируется 3 винтами – винтом ограничения хода вперед, винтом ограничения хода назад и винтом усилия магнита. Стандартная установка – 2хмиллиметровый ход крючка (1мм до точки выстрела и 1мм после).

Винт ограничения хода вперед (рис. 8.1) используется для установки хода спуска ДО точки выстрела. Закручивая по часовой – уменьшаем ход, выкручивая против - увеличиваем. Не закручивать слишком сильно, иначе точка выстрела может оказаться изначально пройденной, и маркер не будет стрелять вообще! 

Винт ограничения хода назад (рис. 8.2) используется для установки хода спуска ПОСЛЕ точки выстрела. Закручивая по часовой – уменьшаем ход, выкручивая против - увеличиваем. Не закручивать слишком сильно, иначе крючок может не доходить до точки выстрела, и маркер не будет стрелять!

Винт усилия магнита (рис. 8.3) используется для установки усилия, возвращающего спусковой крючок в переднее положение. Закручивая по часовой – увеличиваем силу, выкручивая против - уменьшаем. Не закручивать слишком сильно, иначе не будет работать ограничение хода вперед; не выкручивать слишком сильно, иначе усилия возврата будет недостаточно.

Для пользователей платы Emortal

При настройке спуска важно убедиться, что определение спуска работает корректно. При полностью нажатом спуске индикатор нажатия должен смотреть вверх ▲, при полностью отпущенном – вниз ▼. Более подробно работа индикатора нажатия спуска описана на стр.34 и в меню фильтров на стр. 50.

Стр.24 Регулировка скорости 

При использовании маркера, может потребоваться изменить скорость вылета шара. Шестигранным ключом 1/8” повернуть винт настройки в нижней части входного регулятора (рис.9.1). Поворотом по часовой стрелке уменьшается входное давление и скорость, поворотом против часовой давление и скорость увеличиваются.

ПРИМЕЧАНИЕ: после каждой регулировки делайте как минимум пару выстрелов для того, чтобы в газовой системе установилось новое давление. Не превышайте безопасный предел скорости!

Регулировка низкого давления

При использовании маркера, может потребоваться изменить выходное давление РНД. Шестигранным ключом 1/8” повернуть винт настройки в передней части РНД (рис.9.2). Поворотом по часовой стрелке уменьшается выходное давление РНД и рабочее давление, приводящее в движение раммер, поворотом против часовой выходное/рабочее давление увеличиваются.

ПРИМЕЧАНИЕ: не выкручивайте винт настройки слишком сильно - он может выпасть.

Стр.25 Турнирная блокировка
На маркере реализована возможность турнирной блокировки – режима, при котором пользователь не может изменять параметры, что соответствует правилам многих турнирных серий, в которых блокировка должна быть включена до выхода на поле во избежание штрафных.

Для включения турнирной блокировки:

1. Ключом 5/64 (2мм) снять винты крепления резиновых щечек рукоятки, отогнуть щечки, открыв электронную начинку (рис.10.1);

2. Включить маркер

3. Нажать установленную на плате рядом с батарейкой (рис.10.2) красную кнопку. Панель будет мигать зеленым, подтверждая, что блокировка включена.

4. Установить щечки рукоятки на место.

Для выключения турнирной блокировки:

1. Ключом 5/64 (2мм) снять винты крепления резиновых щечек рукоятки, отогнуть щечки, открыв электронную начинку (рис.10.1);

2. Включить маркер

3. Нажать установленную на плате рядом с батарейкой (рис.10.2) красную кнопку. Панель будет мигать красным, подтверждая, что блокировка включена.

4. Установить щечки рукоятки на место.

 ПРИМЕЧАНИЕ: маркер поставляется с отключенной блокировкой.

Стр. 26 Работа датчика глаза
ПУ показывает состояние «глаза» на верхней панели Е:

	Индикация
	Состояние датчика

	Мигающий желтый
	Датчик включен, шара нет, выстрела не будет

	Мигающий синий
	Датчик включен, шар есть, готовность к выстрелу

	Мигающий красный
	Датчик выключен, маркер будет стрелять

	Двойной мигающий красный
	Обнаружен раскол, датчик временно выключен, маркер будет стрелять


Любые изменения в работе датчика «глаза» немедленно отображаются на ПУ.

Например, при стрельбе из маркера цвет инидикатора Е будет меняться с желтого (нет шара в каморе) на синий (шар в каморе) и т.д. Два «желтых» сигнала подряд означают, что используемый фидер не справляется с темпом подачи.

Датчик может самоотключаться в случае, если раскол мешает ему работать нормально (двойное красное мигание индикатора Е). В этом случае датчик автоматически включится обратно как только будет ликвидирован раскол (камора очищена от краски и осколков оболочки) и появится возможность возобновить нормальную работу датчика.

Стр.27 Меню настроек
Вход в меню настроек возможен только при отключенной турнирной блокировке. Для входа в меню настроек прежде всего выключите маркер.

Нажать и удерживайть спусковой крючок, не отпуская его нажать КВ. Индикаторы Е и О на ПУ будут попеременно мигать белым, подтверждая вход в режим настроек. После входа, индикатор G будет светить красным, что соответствует первой опции меню настроек – выбору режима стрельбы. Теперь можно отпустить крючок.

Нажатием КВ пролистываются опции меню настроек:

	Цвет
	Параметр
	Диапазон

	Красный
	Режим стрельбы
	1-5

	Зеленый
	Максимальный темп стрельбы, «глаз» включен
	10,0-15,0 в/сек

	Синий
	Максимальный темп стрельбы, «глаз» выключен
	10,0-15,0 в/сек

	Фиолетовый
	Двелл
	1,0-15,0 мсек

	Голубой
	Дебоунс (антиреактив)
	1-10

	Желтый
	Время опознавания шара
	1-10 мсек


Для вывода значения параметра, нажать и отпустить спусковой крючок. Установленное значение будет обозначено миганием индикаторов Е, G и О, сверху вниз. Каждый индикатор отображает один десятичный знак числа:

	Е
	G
	О

	Десятки (10-90)
	Единицы (0-9)
	Десятые доли (0,0-0,9)


Например, значение 14,5 будет отображено как:

- одно мигание Е,

- затем четыре мигания G,

- и, наконец, пятью миганиями О.

Если десятичный знак числа равен нулю, то соответствующий индикатор мигать не будет. Например, значение 3,0 будет отображено как:

- Е без миганий,

- затем три мигания G,

- и, наконец, О тоже без миганий.

Изменение параметров.

Используется следующая последовательность действий.

1. Убедтся, что вы находитесь в Меню настроек (см. выше).

2. Выбрать желаемый параметр с помощью КВ, нажимая ее до нужного свечения диода G.

3. Нажать и удерживайте спусковой крючок 1 секунду. Загорится диод Е

4. Нажать крючок от 1 до 9 раз для установки числа десятков. Диод Е будет мигать при каждом нажатии. НЕ НАЖИМАТЬ крючок, если число десятков – ноль.

5. Нажать КВ. Будет подсвечен индикатор G.

6. Нажать крючок от 1 до 9 раз для установки числа единиц. Диод G будет мигать при каждом нажатии. НЕ НАЖИМАТЬ крючок, если число единиц – ноль. 

7. Нажать КВ. Будет подсвечен индикатор О.

8. Нажать крючок от 1 до 9 раз для установки числа десятых долей. Диод О будет мигать при каждом нажатии. НЕ НАЖИМАТЬ крючок, если число десятых долей – ноль.

9. Нажать КВ. Если индикаторы Е, G и О мигнут три раза зеленым, то новое значение параметра принято, если три раза красным – то отвергнуто (например, если было набрано значение разряда большее, чем возможный диапазон).

Если новое значение параметра принято, то оно будет сохранено. Если нет – то сохранится прежнее значение.

Например, значение 14,5 устанавливается так:

- нажать триггер один раз при свечении диода Е, затем нажать КВ;

- нажать триггер четыре раза при свечении диода G, затем нажать КВ;

- нажать триггер пять  раз при свечении диода О, затем нажать КВ;

ПРИМЕЧАНИЕ: если вы случайно вошли в режим изменения параметров, но не хотите его менять, наберите неприемлемое значение – например, 00,0 или число единиц, большее 9 и это значение не будет принято, что сохранит прежний параметр.

Стр.28 Установка параметров
Первые пять параметров надлежит устанавливать в соответствии с правилами турнира или поля, на которых используется маркер. Правильная установка этих параметров – ответственность пользователя.

Режим стрельбы

Параметр отвечает за выбор режима стрельбы маркера, в режиме установок индицируется красным цветом G на панели управления. Имеется три режима стрельбы:

1.0 – полуавтомат без ограничения темпа стрельбы. Один выстрел на одно нажатие триггера, темп стрельбы при включенном глазе не ограничен. При выключенном глазе темп стрельбы определяется параметром Maximum ROF w/BBSS OFF.

2.0 – полуавтомат с ограничением темпа, аналогичен первому режиму, но темп ограничивается параметром Maximum ROF w/BBSS ON.

3.0 – рампинг с ограничением темпа. Темп стрельбы ограничивается параметром Maximum ROF w/BBSS ON. Рампинг включается и поддерживается при темпе нажатий, равном или превышающем установленный порог включения рампинга. Рампинг возобновляется, если пауза между двумя нажатиями на триггер меньше установленного порога рестарта. 

Некоторые режимы могут быть доступны лишь в определенных странах и на определенных моделях маркера.

Максимальный темп с включенными глазами Maximum ROF w/BBSS ON
Параметр отвечает за скорость цикла маркера в режимах с ограничением темпа стрельбы, в режиме установок индицируется зеленым цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 4.0 до 15.4 с шагом 0.1 выстрела в секунду.

Максимальный темп с выключенными глазами Maximum ROF w/BBSS OFF
Параметр отвечает за скорость цикла маркера при отключенном глазе, в режиме установок индицируется голубым цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 4.0 до 15.4 с шагом 0.1 выстрела в секунду. Параметр необходимо устанавливать на уровне минимальной скорости подачи шаров из фидера.

Стр.29 Порог включения и поддержания рампинга
Параметр определяет темп нажатий на триггер, который необходимо достичь и поддерживать для включения и поддержания рампинга, в режиме установок индицируется белым цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 5.0 до 10.0 с шагом 0.1 нажатия в секунду.

Порог рестарта (возобновления) рампинга

Параметр определяет время паузы, после которой рампинг возобновляется с первого нажатия на триггер, в режиме установок индицируется синим цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 0.0 до 1.0 с шагом 0.1 секунды. При установке на 0.0 рампинг возобновляется после четырех нажатий на триггер с темпом не ниже порога включения рампинга.

Стр.30 Таблица параметров
Параметры, которые требуется установить по правилам основных турнирных лиг 2009 года:

	
	USPL/NPPL
	PSP Pro
	PSP Div
	Millennium

	Режим стрельбы
	1.0
	3.0
	3.0
	3.0

	Макс.темп, глаз ВКЛ
	Нет
	12.0
	10.0
	10.0

	Макс.темп, глаз ВЫКЛ
	Нет
	10.0
	10.0
	10.0

	Порог включения рампинга
	Нет
	5.0
	5.0
	5.0

	Порог рестарта рампинга
	нет
	1.0
	1.0
	0.0


Стр.31 Остальные параметры определяют работу маркера

Двелл

Параметр определяет время, на которое включается соленоидный клапан и, таким образом, объем газа подаваемого на каждый выстрел, в режиме установок индицируется пурпурным цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 1.0 до 15.0 с шагом 0.1 миллисекунды.

Дебоунс

Параметр устанавливает уровень анти-реактива (защиту от ложных срабатываний датчика триггера), в режиме установок индицируется голубым цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 1 до 10 с шагом 1. Чем выше уровень, тем выше защита.

Время определения шара

Параметр определяет, сколько времени шар должен находится в каморе, чтобы глаз его опознал и выдал команду на разрешение стрельбы, в режиме установок индицируется желтым цветом G на панели управления. Устанавливается в диапазоне от 1 до 10 с шагом 1 миллисикунда.

Сброс

В режиме установок возможно сбросить значения всех параметров на предустановленные нажав и удерживая кнопку турнирной блокировки 2 секунды. Сброс индицируется последовательным синим миганием светодиодов Е, G и О.

Стр.32 Панель управления платы Emortal
▲ – назад/вверх

(*) - выбор

▼ – вперед/вниз

Панель расположена на задней грани рукоятки и служит для:

- включения и вкулючения маркера кнопкой (*)

- прокрутки меню кнопками (▲) и (▼)

- выбора параметров для изменения кнопкой (*)

- изменения параметров кнопками (▲) и (▼)

- включения и выключения «глаза» кнопкой (▲)

- сброса некоторых функций дисплея кнопкой (▼)

- управления игровым таймером кнопкой (▼)

Стр.33 Интерфейс
Плата имеет простой интерфейс, посредством которого можно контролировать все параметры электронной системы управления, а также настраивать их с помощью трех кнопок и жидкокристаллического экрана.

Для включения нажать и удерживать кнопку (*). На дисплее отобразится стартовый экран, включающий номер модели и версию софта. Если удерживать кнопку и дальше, то дисплей отобразит основной экран.  

Основной экран – главный и наиболее частый из отображаемых, он несет ключевую информацию о состоянии маркера. Типовой вид основного экрана:

- индикатор глаза (BBSS);

- индикатор триггера;

- цифровой индикатор (отображаемый параметр выбирается пользователем, см. стр.42);

- индикатор турнирной блокировки;

- индикатор зарядки батареи.

Цифровой индикатор в левой части дисплея может отображать игровой таймер, счетчик выстрелов, средний или пиковый темп стрельбы. Краткое нажатие на кнопку (*) выведет на дисплей заранее выбранную установку (стр.44). 

В правой части дисплея находится до пяти графических индикаторов. 

Стр.34 Индикатор датчика глаза
Глаз может отключаться самостоятельно, в случае, если что-то мешает его правильной работе и включаться снова, когда помеха устранена. 

Индикатор на дисплее может отображать 8 возможных состояний Глаза:

{■}  Глаз включен, шар обнаружен, маркер может стрелять с максимальным темпом, зависящим от выбранного режима;

{  }  глаз включен, шар не обнаружен, маркер не будет стрелять;

   }  Глаз выключен, маркер может стрелять с темпом не выше OFF ROF (см. стр.40);

   ]  Обнаружен сбой, Глаз самоотключился. Маркер может стрелять с максимальным темпом 10 в/сек, независимо от выбранного режима;

[■]  причина сбоя устранена, Глаз включен, шар обнаружен, маркер может стрелять с максимальным темпом, зависящим от выбранного режима;

[  ]  причина сбоя устранена, Глаз включен, шар не обнаружен, маркер не будет стрелять. Для перезапуска Глаза выключите его и включите снова кнопкой (▲) 

{Т}  тренировочный режим, Глаз включен, маркер может стрелять с темпом не выше MAX ROF;

 Т}  тренировочный режим, Глаз вsключен, маркер может стрелять с темпом не выше OFF ROF.

Индикатор нажатия спуска

Для правильной работы спуска крючок сперва должен быть отпущен и потом нажат. Индикатор наждатия спуска служит для отображения любого возможного положения спуска.

\/ микропереключатель не активирован – крючок отпущен 

_

 /\ микропереключатель активирован – крючок нажат 

Стр. 35 Индикатор турнирной блокировки
Маркер имеет турнирную блокировку, которая препятствует внесению каких-либо изменений в настройки стрельбы без применения инструментов. Эта опция необходима для соответствия маркера турнирным правилам. 

При включенной блокировке индикатор изображает закрытый замок.

При отключенной – открытый.

Индикатор зарядки батареи

При полной зарядке индикатор изображает «полную» батарею, при разрядке уровень индикатора падает. При падении заряда до уровня, при котором маркер не будет работать надежно, индикатор начнет мигать. В этом случае необходимо немедленно заменить батарею. 

Игровой таймер

 Если таймер отображается на дисплее, то он может быть запущен нажатием кнопки (▼). Также возможен запус таймера с нажатия на спусковой крючок (см. стр.35). Когда обратный отсчет достигнет установленного времени предупреждения, индикатор начнет мигать, а маркер – пищать каждую секунду (если включен звуковой индикатор).

Когда отсчет доходит до 00:00, на дисплее отображается GAME OVER и будет слышен постоянный звуковой сигнал (если включен звуковой индикатор).

Для пуска или остановки игрового таймера нажмите и удерживайте полсекунды кнопку (▼).

Для сброса показаний таймера на предустановленное время нажмите и удерживайте кнопку (▼) одну секунду. Таймер также будет сброшен при каждом выключении маркера.

Счетчик выстрелов

Счетчик срабатывает при каждом выстреле, вне зависимости от того, отображается он на дисплее или нет. Если счетчик отображается на дисплее, то его можно сбросить на 0 нажатием кнопки (▼) на полсекунды. 

Стр.36 Средний темп стрельбы
При выборе для отображения среднего темпа стрельбы, дисплей будет выглядеть, как изображено справа. Слева вверху будут отображено число полных циклов выстрела, совершенных за последнюю секунду, т.е. средний темп – количество выстрелов за секунду. Слева внизу отображается максимальный достигнутый средний темп стрельбы.

Для сброса максимума нажать и удерживать полсекунды кнопку (▼).

Пиковый темп стрельбы

 При выборе для отображения пикового темпа стрельбы дисплей будет выглядеть, как изображено справа – практически также, как и при среднем темпе, но с буквами «рк» между верхним и нижним числом. Слева вверху будет отображен пиковый темп (величина, обратная времени между двумя последними нажатиями спуска), слева внизу – максимальный достигнутый пик.

Для сброса максимума нажать и удерживать полсекунды кнопку (▼).

Пиковый темп обычно выше среднего, т.к. сделать два выстрела в высоком темпе легче, чем поддерживать его некоторое время.

МЕНЮ

На дисплее может отображаться вся структура меню, состоящая из нескольких уровней. Каждое меню содержит несколько элементов и каждый элемент может быть либо изменяемым параметром, либо переходом на другой уровень. Переходы всегда отображаются анимированной графикой, а параметры – текущим значением.

На рисунках: вид типичного параметра и типичного перехода

Структура меню описана на следующих страницах. 

В меню используется система Smart. В зависимости от сделанных пользователем установок, опции, не относящиеся к активированному режиму, будут недоступны до отмены этого режима. Например, параметр «максимальный темп стрельбы» будет отображаться только если включен параметр ограничения темпа. Такие элементы меню отмечены далее знаком *.

Стр.37 Главное меню платы Emortal
	Главное меню 

Main Menu
	OFF?
	
	Выключение маркера

	
	DISPLAY
	
	Переход в меню дисплея

	
	
	TIMER
	Вывод на дисплей игрового таймера

	
	
	SHOTS
	Вывод на дисплей счетчика выстрелов

	
	
	AVG ROF
	Вывод на дисплей среднего темпа стрельбы

	
	
	PEAK ROF
	Вывод на дисплей макс. темпа стрельбы

	
	
	СANCEL
	Возврат в главное меню

	
	TIMER
	
	Переход в меню таймера

	
	
	GAME
	Установка игрового таймера от 0 до 60 минут

	
	
	ALARM
	Установка тревожного сигнала от 0 до 10 минут

	
	
	START
	Выбор способа запуска таймера

	
	
	Button
	Таймер запускается кнопкой ▼

	
	
	Trigger
	Таймер запускается нажатием на спуск

	
	
	cancell
	Возврат в меню таймера

	
	
	BACK
	Возврат в главное меню

	
	EXIT
	
	Возврат в главное меню

	Меню настроек 

Set-up Menu
	LOCK
	
	

	
	
	ON
	Включение турнирной блокировки

	
	
	OFF
	Выключение турнирной блокировки 

	
	
	CANCELL
	Возврат в меню настроек

	
	PRESET
	
	

	
	
	LOAD
	Загрузка группы параметров

	
	
	User1
	Загрузить первый пакет настроек

	
	
	User2
	Загрузить второй пакет настроек

	
	
	Factory
	Загрузить предустановки (полуавтомат)

	
	
	NPPL
	Загрузить турнирные настройки НППЛ

	
	
	PSP10
	То же, ПСП с темпом 10 в/сек

	
	
	PSP12
	То же, ПСП с темпом 12 в/сек

	
	
	MS10
	То же, Миллениум 2010 года

	
	
	Cancell
	Возврат в меню настроек

	
	
	SAVE
	Сохранение группы параметров

	
	
	User1
	Сохранить первый пакет настроек

	
	
	User2
	Сохранить второй пакет настроек

	
	
	cancell
	Возврат в меню настроек

	
	
	BACK
	Возврат в меню настроек

	
	MODE
	
	Переход в меню режимов

	
	
	SEMI
	Выбор полуавтоматического режима

	
	
	RAMP
	Выбор рампового режима

	
	
	CANCEL
	Возврат в меню настроек

	
	ROF CAP
	
	

	
	
	ON
	Включение ограничителя темпа

	
	
	OFF
	Выключение ограничителя темпа

	
	
	CANCELL
	Возврат в меню настроек

	
	MAX ROF*
	
	Ограничение темпа (10-22), глаз вкл.

	
	OFF ROF
	
	Установка темпа при отключенном Глазе (4-15)

	
	RAMPSET*
	
	Переход в меню рампинга

	
	
	TYPE
	Выбор типа рампинга

	
	
	Step
	Шаговый тип рампинга

	
	
	Linear
	Линейный тип рампинга

	
	
	cancell
	Возврат в меню настроек

	
	
	RATE
	Установка % линейного темпа, от 0 до 100

	
	
	PULL NO
	Число нажатий для перехода в рамп, 4-9 

	
	
	KICK IN
	Темп нажатий для перехода в рамп, 5-15

	
	
	SUSTAIN
	Установка темпа поддержания, 5-15

	
	
	RESTART
	Установка времени возобновления, 0-1 сек

	
	
	BACK
	Возврат в меню настроек

	
	TIMING
	
	Переход в меню тайминга

	
	
	DWELL
	Период активации соленоида, 0-25мсек

	
	
	FSD COMP
	Компенсация первого выстрела, 0-3 мсек

	
	
	FSD DLY
	Пауза перед первым выстрелом, 30-240 сек

	
	
	LIGHT
	Установка времени подсветки, 0-20 сек

	
	
	SLEEP
	Установка времени автоотключения, 5-60 мин

	
	
	BACK
	Возврат в меню настроек

	
	FILTER
	
	Переход в меню фильтров

	
	
	DEBOUNCE
	Установка уровня антиреактива

	
	
	Level9
	Уровень антиреактива 9 (максимальный)

	
	
	…
	

	
	
	Level1
	Уровень антиреактива 1 (минимальный)

	
	
	Cancell
	Возврат в меню настроек

	
	
	EMPTY
	Время определения пустой каморы, 1-10мсек

	
	
	FULL
	Время определения шара в каморе, 1-20мсек

	
	
	PULLТМ
	Время нажатия на спуск, 3-25мсек

	
	
	REL ТМ
	Время отката спуска, 3-25мсек

	
	
	BACK
	Возврат в меню настроек

	
	TRAININ
	
	

	
	
	ON
	Включение тренировочного режима

	
	
	OFF
	Выключение т.п.

	
	
	CANCELL
	Возврат в меню настроек

	
	
	BACK
	Возврат в меню настроек 

	
	EXIT
	
	Возврат к обычному дисплею

	
	
	
	


Стр.41 Доступ к меню
Для входа в главное меню из текущего экрана дважды нажать (или нажать и удерживать 2 секунды) кнопку (*), на экране отобразится первый элемент меню. 

Для входа в меню настроек из текущего экрана или из главного меню дважды нажать (или нажать и удерживать 2 секунды) внутреннюю кнопку на плате.

ПРИМЕЧАНИЕ: если турнирная блокировка выключена, то вход в меню настроек может происходить как описанным выше методом, так и напрямую из главного меню.

Прокрутка меню. Переход к следующему элементу меню производится нажатием на кнопку (▼). Если на экране отображен последний элемент меню, нажатие на кнопку (▼) переведет к первому элементу. Переход к предыдущему элементу меню производится нажатием на кнопку (▲). Если на экране отображен первый элемент меню, нажатие на кнопку (▲) переведет к последнему элементу.

Если на экране отображен переход (анимация в правой части экрана), то нажатие на  

Если в правой части экрана анимированной графикой отображен переход, то выйти по нему на новый уровень меню можно нажатием кнопки (*).

Изменение параметров. При необходимости изменить тот или иной параметр, нажать кнопку (*), на экране появятся индикаторы редактирования – две скобки вверху и внизу левой колонки. 

В меню есть два типа параметров – числовые и выбор. Числовой параметр имеет цифровое значение, тогда как параметр выбора есть 3-4 варианта выбора. Изменение обеих типов параметров происходит практически одинаково. После входа в режим редактирования, выбранный параметр можно изменять кнопками (▼) и (▲). Нажмите кнопку для изменения параметра на один шаг или нажмите и удерживайте ее для быстрой прокрутки. При достижении максимального значения произойдет переход на минимальное и наоборот. После выбора необходимого значения параметра, нажать (*), чтобы подтвердить установленное значение параметра, индикаторы редактирования исчезнут. Параметр успешно изменен.

В параметрах выбора быстрой прокрутки нет. Если на экране отображается вариант CANCELL, то нажатие на кнопку (*) выводит из режима редактирования и возвращает в предыдущее меню без изменения параметра.

Стр.42 Главное меню. Главное меню состоит из элементов, не влияющих на стрельбу из маркера, потому для них турнирная блокировка не требуется.

Для входа в Главное Меню при включенном маркере нажать и удерживать кнопку (*). После одной секунды на дисплее появится OFF? - одна из опций Главного Меню: 

<-----------------------------------------    Кнопка (▲)

OFF – DISPLAY – TIMER – EXIT – OFF… 

Кнопка (▼) ----------------------------------> Выбор – кнопка (*)

Переключение между пунктами меню осуществляется верхней и нижней кнопками по кругу, выбор опции - нажатием на кнопку (*). Выбор опции EXIT возвращает дисплей к тому режиму, который был перед входом в Главное Меню.

Для выключения маркера выберите переход OFF? Кнопкой (*) или нажатием на спуск.

Для возврата в текущий экран выберите переход EXIT.

ПРИМЕЧАНИЕ: если турнирная блокировка отключена, в главном меню будут также отображаться элементы меню настроек.

Меню Дисплея. Служит для выбора информации, котороая будет отображаться слева на текущем экране.

Выбрать опцию DISPLAY и нажать (*) для подтверждения выбора. На левую половину экрана будет выведено слово DISPLAY. Пункты меню в правой части экрана прокручиваются кнопками (▼) и (▲):

<-------------------------------------------------------------------    Кнопка (▲)

TIMER – SHOTS – AVG ROF – PEAK ROF - CANCEL – TIMER… 

Кнопка (▼) --------------------------------------------------------------------> Выбор – кнопка (*)

Выбор того или иного режима осуществляется кнопкой (*). На экране будут отражаться, соответственно, таймер, счетчик выстрелов, средний темп стрельбы и пиковый темп стрельбы. Опция CANCEL возвращает в Главное Меню. 

Данный параметр отличается от прочих тем, что при выборе одного из элементов автоматически происходит выход из режима редактирования и возврат к текущему экрану.

Меню игрового таймера

В Главном Меню выбрать опцию TIMER и подтвердить выбор нажатием (*). Пункты меню TIMER прокручиваются верхней или нижней кнопкой:

<-----------------------------------------    Кнопка (▲)

GAME – ALARM – START – BACK – GAME… 

Кнопка (▼) --------------------------------------------> Выбор – кнопка (*)

 (установка времени игрового таймера – установка времени сигнала – выбор метода запуска игрового таймера – возврат в главное меню). Каждый выбор подтверждается нажатием (*).

Установка времени таймера. Параметр устанавливает время игры – от 0 до 60 минут с шагом 10 секунд. По умолчанию выставлен на 7 минут 10 секунд. При достижении 0 при обратном отсчете, на дисплее отобразиться GAME OVER и, если звуковой параметр включен, плата издаст звук. 

Выбор метода запуска таймера. Параметр выбирает способ запуска игрового таймера: BUTTON - нажатием кнопки (▼) или TRIGGER – первым нажатием на спусковой крючок. CANCELL - возврат в меню таймера.

Стр.43 Меню настроек
В данном меню изменяются все параметры, влияющие на работу маркера и стрельбу из него.

Для активации меню включить маркер, снять три винта крепления правой щечки рукоятки (рис.12.1), отогнуть ее. На плате находится красная кнопка Setup (А, рис.12.2). Дважды быстро нажать на нее (или нажать и удерживать 2 секунды).

Если турнирная блокировка отключена, меню настроек будет доступно из главного меню без необходимости открывать рукоятку.

Стр.44 Турнирная блокировка предотвращает изменение каких-либо параметров, влияющих на стрельбу из маркера, без применения инструментов.

Кнопка (▼) ----------------------->

ON – OFF – CANCELL – ON…

<---------------------    Кнопка (▲) Выбор – кнопка (*)

(включение блокировки – выключение блокировки – возврат в настройки)

При выключенной турнирной блокировке Меню Настроек будет доступно, как часть Главного Меню, при включенной - вход в Меню Настроек возможно только нажатием красной кнопки на плате.

Меню предустановок

Для упрощения настроек в памяти сохранено несколько готовых пакетов, в том числе соответствующих требованиям основных  турнирных серий. Также пользователь может сохранить два пакета своих личных настроек.

Кнопка (▼) ------------------------>

LOAD – SAVE – BACK – LOAD…

<-----------------------    Кнопка (▲)Выбор – кнопка (*)

Параметр загрузки LOAD
Используется для загрузки заранее записанного пакета установок.

Кнопка (▼) ------------------------>

USER 1-USER 2-FACTORY-NPPL-PSP10-PSP12-MS10-CANCELL-USER1…

<-----------------------    Кнопка (▲)Выбор – кнопка (*)

(загрузка пакета установок пользователя 1 – загрузка пакета установок пользователя 2 - загрузка пакета предустановок – загрузка турнирных настроек NPPL 2008 года – загрузка турнирных настроек PSP со скорострельностью 10 в/сек – загрузка турнирных настроек PSP со скорострельностью 12 в/сек  – загрузка турнирных настроек Millennium 2010 года -  возврат в настройки – и т.д.)

За исключением пакета FACTORY, остальные предустановленные пакеты изменяют лишь режимы стрельбы, не влияя на параметры FILTER, TIMING и HARDWARE
Стр.45 Параметр сохранения SAVE
Кнопка (▼) ------------------------>

USER1-USER2-CANCELL-USER1…

<-----------------------    Кнопка (▲)Выбор – кнопка (*)

(сохранение текущего пакета настроек как USER1 - сохранение текущего пакета настроек как USER2 – отмена и возврат в меню настроек)

MODE - Выбор режимов стрельбы

<-----------------------    Кнопка (▲)

SEMI – RAMP – CANCELL – SEMI…

Кнопка (▼) ------------------------> Выбор – кнопка (*)

SEMI – настройка по умолчанию, полуавтомат. Одно нажатие на спуск – один выстрел.

RAMP – темп стрельбы увеличивается по сравнению с темпом нажатий на спуск после достижения определенных условий. Эти условия задаются в меню настройки рампинга.

CANCELL – отмена и возврат в Мню Настроек

За исключением пакета FACTORY, все остальные пакеты состоят из параметров, влияющих на стрельбу маркера, оставляя параметры FILTER и TIMING без изменений. 

ПРИМЕЧАНИЯ:

1. Все турнирные пакеты установок соответствуют правилам на момент печати данного руководства. Внимательно следите за изменениями в правилах!

2. Текущий пакет отображается на текущем экране при нажатии на кнопку (*)

3. Определенные режимы могут быть доступны не во всех странах и не на всех моделях

Стр.46 Ограничение темпа стрельбы ROF CAP. Параметр устанавливает ограничение сверху на темп стрельбы в некоторых режимах. При включенном параметре верхняя граница скорострельности устанавливается параметром MAX ROF.

<-----------------------    Кнопка (▲)

OFF – ON – CANCELL – ON…

Кнопка (▼) ------------------------> Выбор – кнопка (*)

(выключен и темп стрельбы определяется только скоростью подачи из фидера – выключен и темп ограничен значением MAX ROF – возврат в настройки)

При включенном ограничителе в меню настроек будет доступна опция MAX ROF, при выключенном ограничителе эта опция не будет проявляться.

MAX ROF. Параметр устанавливает максимальную скорострельность маркера. Диапазон параметра – от 4 до 22 выстрелов в секунду с шагом 0,1 в/сек. Этот параметр доступен только при включенном режиме ограничения темпа ROF CAP. 

Стр.47 OFF ROF. Параметр, определяющий скорость цикла выстрела при отключенном Глазе. Устанавливается в диапазоне от 4 до 15 выстрелов в секунду с шагом 0.1 в/сек, , его необходимо согласовать с самой медленной скоростью подачи фидера. 

RMP SET Меню настроек рампинга – доступно только при выборе рампинга в меню режимов, состоит из нескольких параметров рампинга.

<-----------------------    Кнопка (▲)

TYPE – RATE  – PULLNO – KICKIN – SUSTAIN – RESTART – BACK - TYPE… 

Кнопка (▼) ------------------------> Выбор – кнопка (*)

BACK возвращает в меню настроек.

TYPE Пользователь может выбрать два типа рампинга:

STEP – маркер стреляет в полуавтоматическом режиме до того момента, как достигнуты заданные параметром PULL NO количество нажатий и параметром KICK IN темп нажатий на спуск. С этого момента  темп стрельбы увеличивается в пределах MAX ROF (или максимальной скорости подачи фидера, если параметр ROF CAP отключен). Рампинг поддерживается, если темп нажатий на спуск не менее заданного параметром SUSTAIN.

LINEAR – маркер стреляет в полуавтоматическом режиме до того момента, как достигнуты заданные параметром PULL NO количество нажатий и параметром KICK IN темп нажатий на спуск. С этого момента темп стрельбы будет больше темпа нажатий на заданное параметром RATE значение, в пределах MAX ROF (или максимальной скорости подачи фидера, если параметр ROF CAP отключен). Рампинг поддерживается, если темп нажатий на спуск не менее заданного параметром SUSTAIN.

CANCELL – отмена и возврат в Мню Настроек

Стр. 48 RATE Данная опция доступна только после выбора типа рампинга LINEAR и устанавливает процент, на который темп стрельбы будет превышать темп нажатий на спуск.

Например, если при установке RATE на 50% нажимать на спуск с темпом 10 раз в секунду, маркер будет стрелять с темпом (10 + 50%) = 15 в/сек.

Параметр изменяется от 0 до 100% с шагом в 10%.

PULL NO - Параметр определяет количество нажатий на спуск с темпом не менее KICKIN для включения режима рампинга. Устанавливается в пределах от 4 до 9 с шагом 1.

KICK IN - Параметр определяет темп нажатий на спуск для включения режима рампинга (если произведено число нажатий, не меньшее, чем PULL NO). Устанавливается в пределах от 5.0 до 15.0 с шагом 0.1.

SUSTAIN - Параметр определяет темп нажатий на спуск, необходимый для поддержания режима рампинга. Устанавливается в пределах от 5.0 до 15.0 с шагом 0.1.

RESTART - Параметр определяет промежуток времени от последнего нажатия на спуск, в течение которого режим рампинга возобновляется от следующего нажатия. Если следующее нажатие произведено после истечения периода RESTART, то рампинг включится только при темпе и количестве нажатий не менее, чем значения параметров KICK IN и PULL NO. Устанавливается в диапазоне от 0 до 1 секунды с шагом 0.1.

Стр.49  TIMING
Меню Тайминга обеспечивает настройку параметров, регулирующих цикл выстрела.

DWELL  Параметр определяет время активации соленоида, т.е. объем газа на выстрел. Слишком низкая установка параметра приведет к падению скорости выстрела и/или скачкам скорости, слишком высокая – к перерасходу газа и более громкому звуку выстрела. Устанавливается в диапазоне от 0 до 25 миллисекунд. Предустановленный параметр можно немного снизить после нескольких тысяч выстрелов «обкатки».

FSD COMP Скорость вылета шара при первом выстреле, произведенном после длительной паузы, обычно заметно падает. Причина – «залипание» подвижных прокладок.  Для борьбы с этой проблемой используется настройка FSD COMP, увеличивающая время открытия клапана (DWELL) для первого выстрела. Диапазон – от 0.0 до 5.0 миллисекунд.

FSD DLY Устанавливает время паузы, после которой софт будет рассматривать следующий выстрел как «первый» и увеличивать DWELL с помощью FSD COMP. Первый после включения маркера выстрел всегда будет усиливаться таким образом. Устанавливается в диапазоне от 30 до 240 секунд с шагом в 10 секунд.

LIGHT  Подсветка дисплея включается при нажатии любой кнопки. Параметр устанавливает время, после которого подсветка гаснет. Диапазон от 0 до 20 секунд, шаг 0.5 секунды.  

SLEEP Параметр устанавливает время нахождения в покое, после которого маркер автоматически выключается с целью экономии батареи. Диапазон от 5 до 60 минут с шагом 5 минут.

Стр.50 FILTER
Меню, в котором настраиваются фильтры софта, предотвращающие выстрел из маркера, если не выполнены требуемые условия. Предустановки подходят практически для всех случаев, но использование некоторых фидеров или определенные настройки спускового крючка могут потребоватиь изменений следующих параметров.

<-----------------------    Кнопка (▲)

DBOUNCE - EMPTY – FULL – PUL TM – REL TM – PUL PT – REL PT - BACK - DBOUNCE… 

Кнопка (▼) ------------------------> Выбор – кнопка (*)

DBOUNCE –служит для борьбы с дребезгом спускового крючка, устанавливается с 1 по 9 уровень

LEVEL 9 – максимальный антиреактив;

LEVEL 1 – минимальный антиреактив

CANCELL – отмена и возврат в Меню Настроек

EMPTY - Время определения пустой каморы. Для правильной работы датчика глаза, он должен установить, что болт полностью откатился назад и камора пуста, и только затем определить, что в камору подан следующий шар. Время определения может зависеть от прорезей или отверстий в болте, поэтому оно настраивается в диапазоне от 1 до 10 с шагом в 0.5 миллисекунд.

Стр.48-49 FULL
Для того, чтобы шар был полностью подан в камору, требуется некоторое время. Параметр устанавливает время, которое шар должен находиться в каморе, прежде чем софт разрешит произвести выстрел. Диапазон от 1 до 20 с шагом в 0.5 миллисекунд. 

PULL TM Устанавливает минимальное время, которое спусковой крючок должен быть нажат для того, чтобы софт распознал это как команду на выстрел. Диапазон от 1 до 20 с шагом в 0.5 миллисекунд.  

REL TM  Устанавливает минимальное время, которое спусковой крючок должен быть отпущен для того, чтобы софт распознал это событие. Диапазон от 3 до 25 с шагом в 0.1 миллисекунды.  

Стр.52-53 Чистка датчика «глаза»

ВНИМАНИЕ: отключите источник газа, сбросьте давление из маркера в безопасном направлении, снимите ствол и фидер для облегчения работы.

Снимите крепежный винт накладок «глаза» с левой стороны маркера шестигранным ключом 5/64” (рис.13.1)

Снимите накладку, открыв тыльную часть датчика (рис.13.2). Чистой и сухой ватной палочкой аккуратно удалите все волокна, краску или влагу с тыльной части датчика и с внутренней поверхности накладки. Аккуратно выньте датчик из паза корпуса и другой ватной палочкой очистите переднюю поверхность датчика (рис.13.3)

Выньте резиновый ограничитель (болл-детент) шара, проверьте его состояние и при необходимости замените, очистить ватной палочкой ограничитель и его гнездо в корпусе. Установите чистый болл-детент на место (рис.13.4), установите датчик в паз корпуса (рис.13.5) так, чтобы. приемный датчик Глаза (имеющий красную метку и красный шлейф) находился на правой стороне корпуса. Установите на место накладку и закрепите ее винтом (не перетягивая) с помощью шестигранного ключа 5/64 (рис.13.6). Аналогично провести чистку болл-детента и глаза с левой стороны корпуса.

Стр. 54-55 Чистка входного (инлайн) регулятора
ВНИМАНИЕ: отсоедините источник газа, сбросьте оставшееся в маркере давление, отсоедините ствол и фидер.

Отсоединить шланг, вывернуть регулятор из адаптера (рис.14.1). Перевернуть регулятор и аккуратно развинтить его на две части (рис.14.2) руками или шестигранными ключами – 3/8 сверху и 5/16 снизу.  Плотно взяться за латунный шток регулятора и вынуть шток вместе с пружиной в сборе (рис.14.3). Шестигранным ключом 1/8 вывернуть по часовой стрелке регулировочный винт в нижней части регулятора (рис.14.4).

Регулировочный винт для снятия выкручивается ВНУТРЬ регулятора – сверху вниз. При неправильном съеме винта можно повредить регулятор.   

Сухой ватной палочкой очистить седло (011 NBR70) вверху нижней части регулятора (рис.14.5). Перед обратной сборкой смажьте седло жидкой смазкой. 

Тщательно очистить кольцевые прокладки 008 NBR70 регулировочного винта и смазать их перед сборкой. Осмотреть верхний торец винта на предмет повреждений или износа, т.к. это может привести к неправильной работе регулятора (рис.14.6). Также проверьте запирающую поверхность штока – поврежденная или изношенная поверхность может привести к течи или излишней нагрузке регулятора.

Вставить регулировочный винт резьбой вперед в нижнюю половину регулятора (рис. 14.7), слегка надавливая на торец винта. Ключом 1/8 завернуть винт против часовой стрелки до упора в корпус регулятора, после чего повернуть обратно на 4 оборота для установки выходного давления примерно на 160пси. 

Вынуть шток и пружину, очистить запирающую (торцевую) поверхность штока. Если прокладки повреждены или изношены, их необходимо заменить. Слегка смазать консистентной смазкой (рис.14.8), вложить шток и пружину в верхнюю часть регулятора (рис. 14.9).

Пружина регулятора создавалась специально для маркера Етек3, использование какой-либо другой пружины может повредить маркер и отменяет гарантию.

Перевернуть верхнюю часть регулятора вверх ногами, свинтить обе части регулятора (рис. 14.10). 

Стр.56-57 Чистка регулятора низкого давления (РНД)
ВНИМАНИЕ: отсоединить источник газа, сбросить оставшееся в маркере давление, отсоединить ствол и фидер 

При необходимости снять инлайн-регулятор. Свинтить крышку РНД (рис.15.1), вынуть шток РНД и заднюю пружины (рис.15.2), вытряхнуть переднюю пружину из крышки на ладонь (рис.15.3). Снять заднюю пружину со штока, очистить кольцевую прокладку штока сухой ватной палочкой (рис.15.4). Если прокладка повреждена – заменить ее. После чистки и перед сборкой смазать тонким слоем консистентной смазки. 

Вставить серебристую пружину в крышку РНД, чтобы она села на шток регулировки (рис.15.5). Надеть золотистую пружину на шток РНД, вставить шток в крышку кольцевой прокладкой вперед (рис.15.6). Перед вкручиванием РНД очистить прокладку 010 NBR70 внутри РНД (рис.15.7) и смажьте ее смесью консистентной и жидкой смазки 3:1. Прикрутить крышку к корпусу РНД (рис.15.8).

ПРИМЕЧАНИЕ: шток регулировки РНД при обычном уходе можно не выкручивать из крышки. 

Cтр. 58-60 Чистка и смазка раммера (ударно-взводной группы)
ВНИМАНИЕ: отсоедините источник газа, сбросьте оставшееся в маркере давление, отсоедините ствол и фидер.

Вытяните пуш-пин вверх до выхода из зацепления с раммером и снимите болт с маркера (рис.16.1). Шестигранным ключом 3/16 выкрутите затыльник раммера (рис.16.2). Наклоните маркер и вытряхните раммер на ладонь (рис.16.3). Тщательно очистить шток раммера и все его прокладки, особое внимание обратить на среднюю (рис.16.4), заднюю (рис.16.5) прокладки и состояние заднего демпфера (рис.16.6). Замените изношенные прокладки. 

Смазать все прокладки на штоке светлым маслом и установить шток на место, демпфером назад (рис.16.7). Не использовать на раммере консистентную смазку! Ввернуть казенник на место шестигранным ключом 3/16 (рис.16.8). Учитывая положения паза для пуш-пина на штоке раммера (рис.16.9), установить болт и зафиксировать его пуш-пином (рис.16.10).

Вытянуть пуш-пин и вынуть болт из корпуса (рис.17.1). Ватной палочкой очистить болт и прокладки от  грязи и краски (рис.17.2). Смазать канавки болл-детентов, с обеих сторон болта, добавив по капле масла на прокладки в том месте, где они пересекают канавки. Установить болт на место и зафиксировать пуш-пином в канавку раммера, используя точку на болте (рис.17.4).

ПРИМЕЧАНИЕ: мы рекомендуем использовать для смазки болта и раммера масло Eclipse.

Стр.61 Съем рукоятки
ВНИМАНИЕ: отсоедините источник газа, сбросьте оставшееся в маркере давление, отсоедините ствол и фидер.

Снимите все шланги и инлайн-регулятор, как описано на стр. 56-57. Шестигранным ключом 5/64 снимите винты крепления щечек рукоятки (рис.18.1). Отсоедините шлейфы соленоида и Глаза от портов на печатной плате (рис.18.2). Шестигранным ключом 1/8 отвинтите 2 винта крепления рукоятки к корпусу (рис.18.3), аккуратно отделите рукоятку от корпуса, чтобы не повредить провода (рис.18.4).

Стр. 62 Установка рукоятки
Заведите шлейфы соленоида и «глаза» в паз наверху рукоятки (рис.18.5), присоедините рукоятку к корпусу и заверните винты рукоятки шестигранным ключом 1/8 (рис.18.6). Убедитесь, что шлейфы «глаза» лежат в пазу рукоятки. Подключите шлейфы соленоида и глаза к портам на плате (рис.18.7). Уложите шлейфы внутрь рукоятки так, чтобы они не могли помешать работе микропереключателя (рис.18.8).

Установите на место щечки рукоятки, завернуть винты шестигранным ключом 5/64. 

Стр.63-64 Триггер в сборе
Вынуть блок триггера целиком, с помощью тонких плоскогубцев снять защелку, удерживающую подшипник, и вынуть ее из блока (рис. 19.1). Аккуратно выдвинуть подшипник и триггер из блока, стараясь не повредить микропереключатель (рис. 19.2).

Шестигранным ключом 1/16 ослабить зажимной винт оси в задней части триггера (рис. 19.3) и выдавить ось из подшипника (рис. 19.4).

Очистить триггер, подшипник и внутренний объем блока.

Установить триггер так, чтобы отверстие в триггере совпало с отверстием подшипника (рисю 19.5), установить ось триггера в отверстие и закрепить ее зажимным винтом, убедившись, что триггер ходит свободно. Аккуратно вставить триггер с подшипником в блок, стараясь не повредить микропереключатель, правильноу становить триггер в блоке (рис. 19.6). Закрепить подшипник защелкой, убедившись, что усики защелки встали в канавки стенок блока (рис.19.7)

Сборка, чистка и разборка триггера закончены.

Стр.65-66 Соленоид в сборе 

Снять рукоятку, отсоединить шлейфы соленоида и глаза от платы (рис.20.1). Мелкой крестовой отверткой ослабить и снять винты М1.6х16, крепящие соленоид к оправке (рис.20.2). 

Снять соленоид (рис. 20.3), шестигранным ключом 5/64 вывернуть три винта М2.5х6, крепящие оправку к корпусу (рис.20.4).

Место посадки солеонида и оправки на корпусе должно выглядеть, как изображено на рис. 20.5. Убедится, что газопроводные отверстия в корпусе не забиты и свободны от грязи, волокон, краски, влаги или лишней смазки.

Проверить верхнюю и нижнюю часть оправки на повреждения или загрязнения (рис.20.5), снять и очистить резиновые прокладки (рис.20.6). Установить прокладки на место, убедившись, что они легли точно в предназначенные канавки и лежат ровно.

Присоединить оправку к корпусу маркера тремя винтами М2.6х6.

Мелким плоским инструментом снять две защелки соленоида (рис.20.7), разделить соленоид на клапанную и приводную части.

Тонкогубцами вынуть шток из клапанной части соленоида (рис.20.8), если невозможно – снять торцевую крышку соленоида и вытолкнуть шток. Обратите внимание, что плоский торец штока должен быть обращен внутрь соленоида. 

Тщательно очистить и проверить шток и прокладки (рис. 20.9). Смазать прокладки Eclipse Grease или DOW33, вставить шток в соленоид, убедившись, что торец с зенковкой направлен вперед. Рис. 20.10 и 20.11 показывают разницу между плоским и зенкованным торцами штока.

Перед установкой соленоида убедитесь, что оправка закреплена на корпусе. 

Установите две защелки, скрепляющие клапанную и приводную части соленоида. Убедитесь, что прокладки оправки на месте, прикрепите соленоид к оправке винтами, при этом приводная часть соленоида (с металлическим кожухом и проводами) должна смотреть в сторону ствола (рис. 20.12).

Стр.67-69 Обслуживание клапанной группы
Вынуть штифт болта, снять болт, отсоединить все шланги, снять входной регулятор (стр.54-55) и рукоятку (стр.61).

Перевернуть корпус соленоидом вверх. Шестигранным ключом 1/8 снять винт крепления регулятора низкого давления (рис.21.1). Снять РНД, пружину и шток клапана (рис.21.2).  Шестигранным ключом 1/8 снимите штифт клапана на нижней поверхности корпуса (рис.21.3), при этом через отверстие для штифта станет виден низ корпуса раммера (рис.21.4). Убедится, что раммер находится в задней позиции, г-образным ключом через прорезь болта в верхней части корпуса слегка надавить на раммер и вытолкнуть его вместе с корпусом раммера через казенник (рис.21.5 и 21.6).

Проверить запирающие поверхности корпуса раммера (рис.21.7) и штока клапана (рис.21.8) на износ, повреждения и загрязнения, при необходимости – заменить.

Очистить и смазать прокладки корпуса раммера жидкой смазкой, особенно тщательно – две передние кольцевые прокладки  (рис.21.9).

Вставить корпус раммера через казенник обратно в маркер, убедившись, что выходное отверстие направлено вверх, а отверстие под штифт – вниз (рис.21.10). Полностью вдвинуть корпус раммера.

Аккуратно совместить отверстия под штифт на корпусах раммера и маркера (рис. 21.11), установить штифт и затянуть его шестигранным ключом 1/8 (рис.21.12)

Смазать жидкой смазкой кольцевые прокладки РНД (рис.21.13)

Вставить шток клапана пластиковой головкой в пружину, другой конец пружины вставить в корпус РНД (рис.21.14).

Вставить шток, пружину и РНД в отверстие корпуса, штоком вперед (рис.21.15)

Аккуратно совместить отверстие на корпусе РНД с отверстием в газовом адаптере (рис.21.16), вставить и завернуть винт крепления РНД шестигранным ключом 1/8 (рис.21.17). 

Установить рукоятку, входной регулятор и т.д.

Стр.70-71 Кран подачи газа
ВНИМАНИЕ: отсоединить источник газа, сбросить оставшееся в маркере давление, отсоединить ствол и фидер 

Отсоедините шланги от корпуса крана, вывинтите кран подачи газа из газового адаптера (рис.22.1). Очистить кран и резьбы адаптера от грязи, волокон или влаги. Тонким ключом вытолкните шток из адаптера (рис.22.2) и тонкогубцами или пинцетом выньте вставку адаптера (рис.22.3). Очистите и проверьте состояние двух внешних кольцевых прокладок вставки, замените при необходимости (рис.22.4).

Очистите и проверьте состояние единственной внутренней кольцевой прокладки в передней части вставки (рис.22.5). Обильно смажьте все прокладки консистентной смазкой (рис.22.6). Установите вставку на место (прокладками вперед), как на рис.22.7. Слегка смажьте узкий конец штока и вставьте его узким концом вперед до появления из передней части адаптера (рис.22.8). Заверните кран подачи газа так, чтобы осталось лишь несколько витков резьбы (рис.22.9), подсоедините шланги к уголку на алаптере (рис.22.10).

Стр.72-73 Установка апгрейдов
Etek3 LT может быть трансформирован в «цельнометаллический» Etek3 AM установкой апгрейдов. Далее следуют инструкции по их установке.

Установка подающей трубки

Снять фидер (рис.23.1). Снять винту подающей трубки шестигранным ключом 5/32 (рис.23.2), после чего снять подающую трубку с корпуса (рис.23.3). Ослабить зажимной винт новой подающей трубки шестигранным ключом 5/32, надеть трубку на корпус (рис.23.4) винтами назад (рис.23.5), затянуть зажимной (нижний) винт подающей трубки (рис.23.6)

Установка рукоятки

Снять пластиковую рукоятку, как описано на стр.61-62 и вынуть из нее батарею. Снять кран подачи газа с пластиковой рукоятки, ослабив два винта шестигранным ключом 3/32 (рис.24.1) и выдвинув кран из т-образного паза. Снять триггер с рукоятки, как описано на стр.63-64.

Снять защелку микропереключателя (рис.24.2), отсоединить микропереключатель от платы, вынуть плату из рукоятки (рис.24.3).

Двумя винтами М2х10 с помощью крестовой отвертки закрепить микропереключатель на металлической рукоятке (рис.24.4). Установить триггер в сборе в рукоятку, как описано на стр.63-64. Если одновременно производится установка платы Emortal, переходите к инструкциям на стр.75.

Закрепить защелку на плате, убедившись, что защелка находится в правильном положении, как показано на рис.24.5. Вставить плату с защелкой в металлическую рукоятку (рис.24.6). Установить батарею, вдвинуть кран подачи газа в т-образный паз и закрепить его винтами шестигранным ключом 3/32.

Установить рукоятку, как описано на стр.62.

Стр.74 Установка накладок глаза
Снять пластиковые накладки (рис.25.1), как описано на стр.52-53 и установить вместо них металлические, следуя той же самой инструкции.

Стр.75-76 Установка платы Emortal (только на металлическую рукоятку!)
Снять винты крепления резиновых щечек рукоятки шестигранным ключом 5/64 (рис.26.1), отсоединить все три шлейфа от платы (рис.26.2), снять батарею, как описано на стр.10 (рис.26.3). Выдвинуть плату со светодиодами из рукояткивместе с защелкой (рис.26.4). Ключом или пальцами выдавить наружу панель управления (рис.26.5), оставив пластиковые кнопки в рукоятке (рис.26.6).

Снять защитную наклейку с панели управления платы Emortal (рис.26.7). Убедившись, что окошко панели и пластиковые кнопки находятся на своих местах, установить панель управления в торец рукоятки окошком вниз (рис.26.8).

Убедится, что защелки платы установлены в правильном положении, как показано на рис.26.9. Вставить плату в рукоятку, экраном вниз. Подсоединить шлейфы глаза, соленоида и микропереключателя (рис.26.10). Установить батарею, как описано на стр.10 (рис.26.11). Закрепить щечки винтами (рис.26.12).
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Стр.82-83 Список деталей

	1
	Rammer housing
	корпус раммера

	2
	valve Plug
	штифт клапана

	3
	valve Spring
	пружина клапана

	4
	Exhaust valve Assembly
	шток клапана

	5
	rammer Cap
	казенник раммера

	6
	rammer Cap O-ring
	прокладка

	7
	rammer
	раммер

	8
	Front rammer O-ring
	передняя прокладка раммера

	9
	rammer bumper O-ring
	демпфер раммера

	10
	rear rammer O-ring
	задняя прокладка раммера

	11
	Solenoid
	соленоид

	12
	Manifold
	оправка

	13
	barb
	штуцер

	14
	Solenoid retaining Screw
	винт крепления соленоида

	15
	low Pressure hose
	шланг низкого давления

	16
	Torpedo
	торпеда

	17
	lPr Cap
	крышка РНД

	18
	lPr Adjuster Screw
	винт настройки РНД

	19
	lPr Adjuster Screw O-ring
	прокладка винта настройки

	20
	lPr Adjuster Spring
	пружина настройки

	21
	lPr Piston
	шток РНД

	22
	lPr Piston O-ring
	прокладка штока РНД

	23
	lPr Piston Spring
	пружина штока РНД

	24
	lPr body
	корпус РНД

	25
	lPr body External O-ring
	внешняя прокладка корпуса РНД

	26
	lPr body internal O-ring
	внутренняя прокладка корпуса РНД

	27
	FrM Screw
	винт крепления адаптера

	28
	9v battery
	батарея

	29
	Frame
	рукоятка

	30
	Trigger
	триггер

	31
	Printed Circuit board
	плата

	32
	bearing Carrier
	подшипник

	33
	Trigger Adjuster Screw
	винт регулировки триггера

	34
	Trigger Pin retaining Screw
	зажимной винт оси триггера

	35
	Push button Strip
	пластиковые кнопки

	36
	Micro-switch
	микропереключатель

	37
	Circuit board retainer
	защелка платы

	38
	9v battery Connector
	терминал батареи

	39
	Navigation Console
	панель управления

	40
	Frame Screw
	винт рукоятки

	41
	Trigger Pin
	ось триггера

	42
	inline regulator Swivel
	кольцо входного регулятора

	43
	inline regulator Top
	верхняя часть ВР

	44
	inline regulator Top O-ring
	прокладка верхней части ВР

	45
	inline regulator bottom
	нижняя часть ВР

	46
	inline regulator bottom O-ring
	прокладка нижней части ВР

	47
	inline regulator Piston
	шток ВР

	48
	inline regulator Piston O-ring
	прокладка штока ВР

	49
	inline regulator Spring
	пружина ВР

	50
	inline regulator Adjuster Screw
	винт настройки ВР

	51
	inline regulator Adjuster O-ring
	прокладка винта настройки ВР

	52
	Detent
	детент (фиксатор шара)

	53
	bolt
	болт

	54
	bolt Pin
	штифт болта (пуш-пин)

	55
	bolt O-ring
	прокладка болта

	56
	Clamping Feed Tube
	подающая трубка

	57
	Clamping Feed Screw (Short)
	зажимной винт трубки (короткий)

	58
	body
	корпус

	59
	1/4” Elbow
	газопроводной уголок

	60
	1/4” hose
	газопроводной шланг

	61
	OOPS body
	корпус крана подачи газа

	62
	OOPS Pin
	шток КПГ

	63
	OOPS On/Off Knob
	кран подачи газа

	64
	OOPS insert
	вставка КПГ

	65
	OOPS Screw
	винт КПГ

	66
	OOPS insert External O-ring
	внешняя прокладка вставки КПГ

	67
	OOPS insert internal O-ring
	внутренняя прокладка вставки КПГ

	68
	inline regulator Swivel O-rings
	прокладки кольца ВР

	69
	valve guide O-rings
	покладки направляющей клапана

	70
	bolt Plunger
	фиксатор штока болта

	71
	bolt Spring
	пружина фиксатора

	72
	Zick 2 rammer Cushion
	бампер раммера

	73
	Clamping Feed Screw (long)
	зажимной винт трубки (длинный)


