
Плата управления SP ION Blackheart

Установка. 
Установка платы управления Blackheart не требует никаких модификаций в маркере и полностью соответствует установке стандартной заводской платы, описанной в инструкции к маркеру ION/ SP8. 

Инструкция для пользователя.

1. Нажмите и удерживайте кнопку вкл/выкл в течении 2-х секунд. Звуковой сигнал "чирп" означает, что плата включена. Глаза включены. Индикатор периодически моргает. Для выключения маркера необходимо повторить данное действие.

2. Отключение глаз и повторное включение производится коротким нажатием на кнопку вкл/выкл. "Чирп" является подтверждающим сигналом, световая индикация изменяется. 
Индикатор периодически моргает- глаза включены
Индикатор часто моргает- глаза отключены.

3. Для доступа к кнопке программирования необходимо открыть накладку рукоятки со стороны кнопки включения. Короткое нажатие на кнопку программирования переводит маркер в режим изменения настроек. Первым загорается желтый индикатор, расположенный рядом с кнопкой программирования, непрерывный желтый означает, что доступно меню изменения параметра DWELL. Последующие нажатия на кнопку программирования приводят к изменению цвета индикатора и длительности свечения. Цвет и длительность соответствует меню параметров (смотри таблицу). 

4. Для того, чтобы узнать установленные параметры нужно выбрать необходимое меню, выждать 4 секунды. Количество "чирпов" будет соответствовать установленному параметру. Например: В меню DWELL динамик делает 40 "чирпов", что означает, что значение Dwell- 40. 

5. Для выхода из режима программирования необходимо нажать на курок. Обратите внимание: В момент изменения/ просмотра настроек маркер не стреляет, но если маркер находится под давлением, то в момент выхода из режима программирования произойдет выстрел. 

6. Для изменения параметров настроек необходимо сделать следующее:
a. Войти в режим программирования и выбрать нужное меню. Нажать и удерживать курок 3 секунды. 5 звуковых сигналов означает, что можно делать изменения.
b. Кратковременное нажатие на кнопку включения, при удержании курка увеличивает значение на единицу, нажатие на кнопку программирования уменьшает значение на единицу. Высокий тон сигнала подтверждает увеличение значения, низкий тон - уменьшение значения. Звуковой сигнал большой частоты означет, что достигнуто минимальное или максимальное значение.
c. Отпустив курок, записываем значение и выходим из выбранного меню.


Таблица настроек:
	Меню
	Цвет индикатора
	Кнопка
включения
	Кнопка
прогр.
	Значение

	DWELL
	Постоянный желтый
	Ниже
	Выше
	1 - 89

	ROF
	Постоянный красный
	Выше
	Ниже
	1 - 91

	FIRING MODE
	Прерывистый желтый
	Ниже
	Выше
	1 - 4

	DEBOUNCE
	Прерывистый красный
	Ниже
	Выше
	1 - 25

	BSA
	Двойной прерыв. желт.</< td> 
	Ниже
	Выше
	1 - 26

	Kick in Rate
	Двойной прерыв. красн.
	Ниже
	Выше
	1 - 10 в в/сек

	Sustain Rate
	Мерцающий желтый
	Ниже
	Выше
	1 - 10 в в/сек

	Number of shots
	Мерцающий красный.
	Ниже
	Выше
	1 - 10 нажатий

	Shortcut Key
	Желтый и красный
	Держать
	Держать
	- 



Описание настроек и режимов. 

DWELL: время нахождения болта в переднем положении. Слишком маленький не позволяет сделать выстрел, высокий - приводит к повышенному расходу воздуха. Для правильного выставления данного параметра обратитесь к инструкции ION/SP8.

ROF:(скорострельность) Еще называется "время паузы" между выстрелами. Изменяя данный параметр нужно помнить, что увеличивая "время паузы" скорострельность уменьшается, а уменьшая - увеличивается. 

FIRING MODE: (режим стрельбы)- плата поддерживает 4 режима стрельбы.

1. Semi (Полуавтомат)- Одно нажатие- один выстрел. Самый распространенный турнирный режим.

2. 3-Shot Burst - Одно нажатие- 3 выстрела. Данный режим не используется в спортивных соревнованиях и используется только в развлекательном пейнтболе. 

3. NXL Full-Auto - Автоматический режим, который применяется в рамках турниров NXL. После определенного количества нажатий на курок маркер переходит в автоматический режим и можно удерживать курок. Отпускание курка более чем на 1 секунду приводит к сбросу автоматического режима.

4. Rebound (Рампинг) - помогает игроку достичь максимальной разрешенной скорострельности поддерживая определенный темп стрельбы. Данный режим используется в сериях Millenium, PSP. 

DEBOUNCE:(фильтр курка)- параметр распространяется на все режимы стрельбы. Реально эффективен он только в полуавтомате. Минимальные значения делают курок более чувствительным. В зависимости от настроек курка выбираются такие значения параметра, чтобы на одно нажатие производился один выстрел. "Противореактивный" параметр. 

BSA:(коррекция первого выстрела)- параметр действует во всех режимах стрельбы и помогает исправить первый слабый выстрел. Значение BSA прибавляется к значению DWELL через 10 секунд, если маркер не производил выстрелов. Слишком высокое значение приводит к первому сильному выстрелу, что не желательно при проверке скорости маркера на поле во время игры. 

KICK IN RATE: - параметр действует только на режимы NXL и REBOUND. Означает, при какой скорострельности маркер переходит в режим максимальной скорострельности. 

SUSTAIN RATE: параметр действует только для режима REBOUND. Означает, какая скорострельность должна поддерживаться, чтобы маркер находился в режиме максимальной скорострельности. 

NUMBER OF SHOTS TO ENTER FIRE MODE: параметр действует только на режимы NXL и REBOUND. Означает, какое количество выстрелов необходимо для перехода в режим максимальной скорострельности. 

SHORTCUT KEY: параметр действует на все режимы стрельбы. Ограничивает максимальную скорострельность 15 выстрелами в секунду. Фактическое значение 14.7. Включается и отключается одновременным нажатием на кнопку программирования и кнопку включения на 1 секунду.


© Russian Legion, использование материала для перепечатки или копирования только с разрешения клуба! 

